
Activités : produit scalaire                                              Ce qui est affirmé sans preuve peut être nié sans preuve.   Euclide d’Alexandrie 

Utilisation du produit scalaire.

Objectif : Apprendre à noter les idées ... dire pourquoi on a cette idée ... pourquoi on change 
d'idée ... et savoir utiliser le produit scalaire
Noter vos idées .... Quels outils peuvent permettre d'aboutir ?
Pourquoi ? Comment ?

Exercice 1 : un angle
 ABCD rectangle de centre K.

 AB = 7 et AD = 4.

Déterminer une mesure de  = B̂KC  à 1° près. 

Exercice 2 : une longueur
ABC est un triangle tel que AB = 6, AC = 4 

et B̂AC  = 52°.

Calculer BC.  (Valeur exacte, puis approchée à 0,01 près)

Exercice 3 : une médiane 
ABC est un triangle tel que AB = 4, BC = 6 et AC = 5

I est le milieu de [BC].

Calculer AI. (Valeur exacte, puis approchée à 0,01 près)

Exercice 4 : Orthogonalité
ABCD est un carré. 

M est un point quelconque de la diagonale (BD).

P et Q les projetés orthogonaux de M respectivement sur (AB) et (AD).

Montrer que les droites (PQ) et (MC) sont orthogonales.

Une méthode : Un repère orthonormé ... et P⃗Q⋅⃗MC

« Le savoir n'est jamais inutile. Seulement il se trouve qu'il faut apprendre un tas de choses inutiles avant de comprendre les choses utiles »     
Jørn Riel in La maison de mes pères 
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