
Extrait du tableur : 

=C1*C1 =C1*E1

=$C$1*ALEA()
=$E$1*ALEA()

=SI(ET(B6<$C$1;C6<B6*B6);1;0)

=E5+D6

=E6/A6
=F6*$G$1

=(1/3)*$C$1*$C$1*$C$1



Calcul d'aire sous un arc de parabole par la méthode de Monte Carlo

Objectifs :
loi binomiale
simulation au tableur

Énoncé et recherche : 
I- Sur ce graphique le point A a pour abscisse 0,8.

Donner les coordonnées de B et de C.

Calculer l'aire de OABC.

On crée au hasard un point M(x ; y) 
tel que 0  x < x A  et 0  y < yB .
Dans quel zone se trouve le point M ?

On note D la partie du plan délimitée par l'axe des
abscisses, la droite d'équation x = x A  et l'arc OB de la
parabole.
Hachurer cette partie D et justifier que cette partie est
caractérisée analytiquement par : 
D = {M(x ; y) / 0  x < x A  ET 0  y < x2 }  
 (Les { } se lisent : ensemble de … et / se lit : tel que …)

Comment calculer la probabilité d'avoir M ∈ D ?                   

II- Une épreuve de Bernoulli simulée au tableur
On crée un point au hasard, on note S (succès) l'événement M ∈ D.

Donc P(S) = 
 aire de … 
aire de …. 

, soit : aire de ….. = P(S)×aire de ….  

L'instruction " =ALEA() " renvoie au hasard un nombre a tel que 0  a < 1 
Quelle instruction permettra d'avoir un nombre au hasard ente 0 et x A  ? (cette instruction sera 
entrée dans la cellule B6).
Quelle instruction permettra d'avoir un nombre au hasard ente 0 et yB  ? (cette instruction sera 
entrée dans la cellule C6).

Que retourne l'instruction : " SI(ET(B6< x A  ;C6<B6×B6);1;0) ? 
                cette instruction retourne ….... avec la probabilité ….....
                                                          et …... avec la probabilité ….......................
 III- Schéma de Bernoulli
Soit X la variable aléatoire comptant le nombre de succès sur n épreuves 
En faisant une répétition de cette épreuve de Bernoulli, on peut faire une approximation de l'aire de 
D. 

IV – Tableur

Sur la ligne 1, on entre les données de façon à pouvoir modifier la valeur de x A .


